
Παρουσιάζουμε τα αποτελέσματα σχεδιασμού αντικειμένων δύο και τριών διαστάσεων, με τη βοήθεια Μαθηματικών, σε προγραμματιστικό 
περιβάλλον γλώσσας Logo και στην συνέχεια την εκτύπωσής τους με τρισδιάστατο εκτυπωτή. Σε αυτό εργάστηκαν παράλληλα τα δύο 
σχολεία μας, με ομάδες μαθητών και μαθητριών, σε κάθε σχολείο και με την υποστήριξη του Εργαστηρίου Εκπαιδευτικής Τεχνολογίας του 
ΕΚΠΑ. Ακολουθήσαμε τις αρχές του κύκλου της Σχεδιαστικής Σκέψης, που φαίνεται παρακάτω. Σύμφωνα με αυτές, τα παραγόμενά μας 
στοχεύσαμε να μην είναι μόνο αφηρημένα γεωμετρικά σχήματα, αλλά μοντέλα αντικειμένων που θα μπορούσαν να φανούν χρήσιμα σε 
άλλους. Συνεπώς δεν είχαμε μόνο να σκεφτούμε πώς θα κάνουμε τη σχεδίαση, αλλά και να θέσουμε κριτήρια για να αξιολογήσουμε τη 
χρησιμότητα των αντικειμένων που θα σχεδιάζαμε, αλλά και να εξασφαλίσουμε περιθώρια βελτίωσης του σχεδιασμού μας, πράγμα 
απαραίτητο, εφόσον θέλαμε να παραγάγουμε κάτι που να είναι αποδεκτό από άλλους. 

Η Σχεδιαστική Σκέψη σε μια δραστηριότητα Μαθηματικών
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Κατανοούμε το ζήτημα
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Οριοθετούμε και ορίζουμε 
το πρόβλημα

Επινοούμε ιδέες και 
σχεδιάζουμε

Δημιουργούμε δοκιμαστικά 
μοντέλα

Κάνουμε δοκιμές, 
αναθεωρούμε τον 

σχεδιασμό μας

Φτάνουμε στο τελικό 
παραδοτέο

https://extendt2.com/

… παζλ με 
γεωμετρικά 

σχήματα

Σχεδιάσαμε σε προγραμματιστικό περιβάλλον κοσμήματα και …

… περίβλημα 
μπουκαλιού, 
διακοσμητικό 

κεριού

Κατασκευάσαμε 
τρισδιάστατα μοντέλα των 

αντικειμένων και τα 
παρατηρήσαμε στην 

οθόνη.
Ανταλλάξαμε μηνύματα με 

τα προγράμματά μας.

Τυπώσαμε τα 
τρισδιάστατα 

μοντέλα μας και 
συζητήσαμε για 

αυτά.
Στη συνέχεια τα 

αναθεωρήσαμε αν 
χρειαζόταν.


